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‘L — - ) Casopis ob&anského sdruzeni Czech DDR

Tak a je to presné rok ...

Nebojte, vazné ted nechci rozebirat vSechny divody toho, pro¢ ma tohle prvni €islo uz asi tak rok zpozdéni, i kdyz vim,
Ze zrovna tohle by vas asi zajimalo. Ne, tahle Uvodni stranka patfi jednomu malému sdruzeni, které schovava viechny
lidi (a jiné bytosti), co maji radi takovou podivnou a malo znamou tanecni hru plnou Sipek :0) Ano, chci psat o nasem
sdruzeni Czech DDR, protoze pravé dnes slavi svoje 1. narozeniny, i kdyz mu kdysi par zlych jazyk(l nedavalo ani
mésic. No, snad nejsou posledni ...

Jak jsme vznikli jste ur€ité slySeli uz stokrat, tak to pfesko&im a pokusim se ten uplynuly rok né&jak zhodnotit. Nejdfiv to

nebo stafesinu tvofi 12 lidi: Xsoft, S'Tsung, Molik, Rin, Bee_Boo, Filip-san, Cloud, Pulda a Martin a pak tfilidé co ¢leny
nejsou, ale odjakziva jezdi vSude s nami Hex, Pavel a Trewor. S Trinem a vyrobou padd jsme se rozrostli o hafo ani-
maku, béhem roku silili a posledni velka vina dusi pfisla po letnim Festivalu Fantazie 2005. V sou¢asné dobé je pfimo
ve sdruzeni 25 lidi, ale téch ostatnich hlasicich se k DDRku, o kterych vime, je néco kolem 200.

Mame za sebou fadu uspéSnych akci. Kromé Festivalu Fantazie a Specialu se nebojim mezi ty dobré napsat napfiklad
Cesko - Japonské setkani, Pragocon, AnimeFest, Dny déti, United Islands, Deskohrani, Akicon nebo zahraniéni Co-
mics Salon. Pofadali jsme prvni oficialni mistrovstvi republiky - Feet of Fame 2006, S‘Tsung nas reprezentovala na
mistrovstvi Svéta a na mistrovstvi Evropy, ve Freestyle turnaji v Temse kde ziskala super 1. misto a v riznych menSich
zahranicnich turnajich. Nebranime se ani malym predvadéckam pro rGizné akce a firmy, ale hlavné - my samotni se
schazime a tapeme nebo sportujeme tak dvakrat tydné.

Trvalo nam pékné dlouho, nez jsme se zabydleli. 3DDX je zni¢ené a nechtéji nas tam.
Plan LaserGame & arkada ani napodruhé nevysel, Budanka je na nas hodna, ale je
daleko i pro Prazské a navic se ted jedna o jejim pfeziti. Novodvorska pro nas skoncila

Kolaz fotek diky vedeni... Ale nakonec své prostory mame, v DDMku na Cerném Mosté. Zatim
Report ze Specialu nove, ale snad si na né lidé ¢asem zvyknou.

Slighyy zalvzela Hmotné statky a miliony na U&té a jesté nemame, ale stav uctu k 30. 11. 2006 je pék-
Tréning nych 4 466 K&. Mimo tento i&et mame z akci zaplacena organizatorska tricka, sva
Singstar vlastni €erna tricka, nékolik odznacku, Jarnikem nakreslené diplomy a vibec hotoveé

nové logo a celou novou grafiku. Sheila a Seqojka se staraji o kroniku, Centime o vy-

Soutéz

zdobu prostor at’ uz mapou tapajicich nebo vykresy a na DDR téma vzniklo nékolik
Jak nato... predélavek deskovych a karetnich her. Co se tyée techniky, Trin nam propujcuje své
Kalendar hard pady, S‘Tsung playstation a hodné lidi jako Molik, NX, Werk, Bee_Boo nebo Xsoft

jezdi na akce se svoji technikou (notebook, bedni¢ky, pady nebo disk, kabely, podle
toho, co je potfeba)

Zivot s férem...



Xsoft nabizi prvni uplné
nové softpady z
hromadné objednavky
¢.1. Jedna se o 3in1
Deluxe Ignition 2
Player Combo Dance
Pady, které uz se
nemusi pajet, protoze
maji koncovky pro
XboX, PS2 a PC
(USB). Cena jednoho
padu je cca 900 K&.

Czech DDR uz proniklo
i do nové verze DDRka
pro mobilni telefony,
kterou chysta
Robot2037. Aplikace
ma pracovni nazev
Pocket DDR, je ve fazi
testd a ¢eka na grafiku.
Bohuzel, zatim béha
jen na novéjSich
mobilech od Nokie.

NaSe aktivity v DDMku
na Cerném Mosté se
diky NXovi a jeho parté
rozrostly z patkd i na
stfedy. Kdo ma ¢as,
zajdéte se podivat
kteroukoliv stfedu mezi
15:00 a 18:00.

Konami chysta novou
sadu pisnicek pro
Karaoke Revolution s
nazvem Amecican Idol.
Bude stat néco kolem
40ti dolar(i a je az pro 8
hracu...

Pravé probihaji
jednani o datu a
lokaci Feet of Fame
2007. Zatim to
vypada na 27.7.
2007 a AdVik 07.

Mit kam jit ...

V Praze je nékolik mist, kde se mizeme pravidelné schazet a kde nas muzou navstivit
DDMku na Cerném Mosté&, kde jsme pravidelné kazdy patek od 15:30 do 17:00 a kazdou
stfedu od 17:00 do 19:00. DalSim mistem je napfiklad ITG arkada na Novodvorské, pfimo v
obchodnim centru Novodvorska Plaza nebo 3DDXko na Andélu, v obchodnim centru Novy
Smichov. Tam to ale neni upIné idealni, protoZze mame potize s tamni obsluhou a senzory
arkady jsou ¢asto nefunkéni.

DDM Prahy 9
Gen. Janouska 1060
Praha 9 - Cerny Most

Novodvorska Plaza
Novodvorska 995
Praha 4 - Kaerov

Tesco, Novy Smichov
Radlicka 1/b
Praha 5 - Smichov

Cténicka 692
Praha 9 - Prosek

Oficialni vyjadfeni k FF 2007

Oficialni stanovisko sdruzeni zni: Jako organizovana skupina Czech DDR se pfistiho FF
neucastnime. Organizaci DDR bloku na FF si mUze pfevzit naprosto kdokoliv (i ¢len sdru-
Zeni), nicméné nesmi od nas Cekat jakoukoliv podporu. To znamena, Zadné mistrovstvi
svéta, zadné diplomy, zadné nase fanfilmy a pfednasky, zadna technika a zadné materia-
ly. VSechno si musite udélat znovu sami, nebo donést vlastni.

Proc¢? Vse bylo vysvétleno na Il. valné hromadé pfimo na FF06, nicméné vim, Zze Vas tam
plno chybélo. Cela véc se ma tak.Celému Festivalu pfedchazi pul roku pfiprav, do kterych
patfi i buzerace lidi a véci a s tim nesouhlasime. Ani na to nema nikdo ¢as. (bodovani
stranek jestli maji dost banner(, roznaseni letak o FF do obchodd, registrovani nazvu
FitDance pro nase mistrovstvi apod.) Dostavame neustale nevyhovujici prostory a to i na
mistrovstvi svéta a jako sdruzeni jsme byli nékolikrat pfimo Vaskem urazeni. Jelikoz FF
potfebuje nas, ale ne my je, nevidime v pokracovani linie Zadné vyhody a jsme schopni si
zaridit vlastni tydenni skakaci dovolenou sami.

Prosime toho, kdo si linii na FFO7 vezme, aby se nam ozval. Organizatofi chtéji znat nova
jména a po Véanocich se zacina s lehkymi pfipravami. Dékujeme.






Festival Fantazie Special 2006

aneb MolikUv report z Chotébore

Protoze jsem tentokrat jela na Special s Trekkisty, cesta Vas asi moc zajimat nebude, nicméné slusi se vzdat Cest a
slavu nasemu malému federacnimu raketoplanu a jeho pilotovi, protoze nas dostali na misto uréeni v pofadku. Dobre,
tak troSku si pfeci jen rejpnu, a’t z té cesty taky néco mate :0) Dorazili jsme asi po dvou a pUl hodinég, s piskajicim
kolem pfi kazdém nasem pokusu zatoCit vpravo, s levnym benzinem z Globusu v nadrzi, 70kou po dalnici do kopce a
s hyperaktivni pesimistickou Hypo uvnitf ... :0) Ale jsem rada, kdo by chtél tfikrat pfestupovat viakem, v zimé&, vecer a
s vécma. Jinak muj obsah vSech (tedy dvou) zavazadel: Obleceni, spaci véci, kafe, munchkini, ceny a diplomy a hy-
giena. (fakt, nekecam, kromé flash disku ani kousek elektroniky a kromé ¢okolady ani jeden gram zbyte¢nych véci
navic.)

Takze pfijezd na Special. Tésné pfed Chotébofi jsme se bavili vymyslenim nové bojové hry s nazvem ,Koho Vasek
neuvidi cely con ten vyhral“ a planovali jak ho zaméstname nebo odlakame zaludnymi telefonaty, ale na samotnou re-
alizaci nedoslo, protoZe nas potkal uz pfi parkovani pfed Kinem. Tak jsem si posbirala své véci, podékovala a vydala
se spokojené k registraci, jenze v tom se za rohem vynofila skupinka DDRaku s Rin v ¢ele, co dorazili viakem chvili
prede mnou, vSimli si mé a zacali mé nahanét :0) Branila jsem se skréena za zaparkovanou Skodovkou se slovy
,nechte mé, ja nejsem objimaci“ ale nepomohlo mi to. Hned prvni otazka dne znéla ,Hadej kde jsme ubytovani?* Jsme
zase tak vysoko, jak to jen Slo. No co, oni odesli koukat na anime, ja se zaregistrovala, ubytovala a vydala se hledat
nékoho z organizatorl. Vite jak dlouho trva cesta z pfizemi do prvniho patra k baru v KDEku? Asi hodinu :0) No nez se
pozdravite se vSemi u€astniky conu a proderete davem...

Dosla jsem k baru, nasla Vaska a za chvili uz u mé stal osobné sdm Pavel Backovsky s omluvou. Musim fict, Ze ten-
tokrat byla uznana. On nas plvodné do toho pfizemi dal, jenze dozvédél se den pfedem, Ze tam budou volby a musi to
tedy zlstat neobydleno. Tak celé pfizemi vzal a dal ho tam kde bylo misto, do 3tiho nadzemniho patra nové Skoly.
Sam se nam upsal, Ze budé celé tfi dny skakat a zlepsi se z trojek na 6ti tlapky :0) No co uz, dostali jsme na vybér dvé
moznosti, bud’ druhé patro tfidu, nebo télocviénu v pfizemi a 12 cizich lidi. Nakonec jsme vybrali tu télocvi¢nu a 3li se
prestéhovat. Civilisty jsme smrskli (hehe, rano jsem zjistila Ze to je SG tym) ja a Rin jsme si zabrali tzasnou mékkou
velkou duchnu, rozdala jsem ceny, diplomy a tajemné pozvanky sobotni na DDR divadlo a vSechno jsme to stihli je5té
pred pulnoci. Pllka z nas véetné mé $la spat, co délal zbytek je na report nékoho jiného, ale vim, Ze se vraceli kolem
treti rano. Dozor u dvefi Skoly totiz délal neskute¢nej bordel a nedalo se spat.

V patek rano jsem se konec¢né po tfech letech conl probudila odpocata a v klidu, protoze mam pfece na vSechno
more ¢asu, kdyz nic neorganizuju... Kecam :0) Probudila nas siréna poplasného zafizeni staré Skoly kam se nesmélo, i
kdyz tam byly cedule jak vrata, uz asi v 7:31 (a pro jistotu to pak nékdo zkusil jesté 2x) a ke vS§emu byla docela zima.
Umyla jsem se, dostala toust (dékujuuuu), vypila kafe, uklidila véci a Sly se nakupovat zasoby na celé tfi dny do mistni
samoobsluhy, ktera prosté uz celych 10 let na svatek zavira, i kdyz by z G¢astnik(l festivalu méli slusny vydélek. Pak se
vSichni rozprchli po povinnostech nebo programu a ja se vydala do KD¢&ka najit Trilla, kterému jsem slibila néjaké ceny
do soutézi. Pfekvapko, cestou mé chytil Vasek s reklamaci — ani jedno z nasich stanovist nefungovalo. Jako ze neSel
Singstar v mistnosti u baru tak uplné chyba nebyla, ten mél byt az vecer, ale ani DDRko v Kiné nebylo pfipravené, pro-
toze se zdrzel Trin s pady a nikdo nemél nahradni plan. Singstaru se chopil Deirh se svoji vlastni playstation (diky diky
diky) a nez jsme vyfeSili nahradni promitaci plan stanovisté v Kiné, dorazil i Trin. Tim jsme se v 11:00 zapojili do pro-
gramu Specialu i my a vSechno uz bylo OK. Zbytek dne se da napsat heslovité: Cloud a Seqojka vyhlasili soutéze,
jedna pani s nami sepsala ¢lanek do novin Festivalu, neustale pfijizdéli novi lidé a vitali se (néktefi naschval
opakované, zejo Pavle), v Singstaru se zpival Poison, v kiné hralo ITG, na baru méli 4 druhy toastu a byla docela zima.
Byla jsem na anketé trekkistll s nazvem My, sci-fi a vefejnost a i kdyz jsem to vidéla uz podruhé, je to pofad supr :0)
Jo, a ukecali mé na Singstar...



Nékdy kolem 7mé vecer pfijeli Xsoft, S'Tsung a NX (a pfivezli hromadu Albi deskovek, coz
doted nechapu kdo zafidil, protoze se k tomu nikdo nepfiznal) a kolem osmé i zombie
Bee_Boo. Ubytovali jsme je a provedli, najedli se a ja odeSla spat, protoze skoro vSichni §li
vymyslet divadlo na druhy den rano a mé vyhnali. (vyhnali v dobrém slova smyslu, mélo to
byt prekvapeni i pro m&) Chmm hmm, jit spat. Umysl to byl dobry, ale ani Ginava, ani $punty
do uSi a spacék pfes hlavu nebo steZovani si na tu sluzbu u dvefi nepomohlo a stejné jsem
usnula az v pul tfeti, kdy dorazil zbytek télocvicny.

Probudila jsem se kolem devaté rano, skocili jsme do sprch, uklidili, snédli kus ¢okolady a

s kafem v ruce vyrazili do Kina, kde uz ¢ekali Xsoft, Cloud a Seqojka s ukoly v ruce. (pozn.
redakce: nevyspali a hladovi) Divadlo mélo zac¢inat pavodné v 10, ale nestihalo se. Shanél
se projektor (musela jsem jeho puljéeni podepsat vlastni krvi), dlouhé prodluzky, lidi pilovali
posledni scénky a mezitim se hradlo DDR na kinoplatné. Ja hrala pékné pohodiné z pddia na
klavesnici a obéti pod podiem na padu. Ob&as mi délalo problém potvrzovat Sipky, kdyz mi
dole hrajici osoba zmizela z o€i, objevila se jen Smatrajici ruka nebo kus hlavy a zas rychle
zmizela = v téch skladbach byly i Sipky pro ruce :0) Zhaslo a zac¢alo se asi v 11, kdy mi Xsoft
vrazil do ruky dvé Adky Gvodniho textu a poslal mé na podium. No co napsat o divadle :0)
Dvé hodiny scének, legrace a improvizace, moc moc dobré. Mé osobné se asi nejvic libilo
DDR pocasi, pieklad DDRka do ¢estiny od Seqojky a scénka Jak hrat DDR od Stfibra,
Deirha a NXe. Xsoft nam ukazal svoje nové video z FF06, coz bylo taky moc povedené a
uplné nakonec jsme se divali na blaznivé video o hrani RPG¢&ek. Po divadle jsme vSechno
uklidili, stanovisté v Kiné zacalo begginer soutéz a my $li naprosto hladovi jist zpatky do
Smetanky. Cast lidi zhltla tousty a rozprchla se po povinnostech, ja, Xsoft, NX a stfibro jsme
se vydali na prizkum do mistni pizzerie. Kdyz nam tam naprosto vazné oznamili, ze vafi az
od tfi, skoncili jsme zas v tom Snekoidnim, ale dobrém Panském Domé.

Co pak kdo délal netusim :0) Ja si byla na hodinku lehnout a kdyz jsem dorazila zpatky do

KDc¢ka k Singstar stanovisti, zjistila jsem, Ze se tam sprosté zamkli a né¢emu se neustale sméjou. VSechno mi vys-
vétlil az Xsoft, ktery se vyfritil ze dvefi hledat jidlo a zasvétil mé do taju dalSiho zla, tentokrat s nazvem EyeToy. Eye-
Toy je hra pro ruce, které jsou snimany kamerkou a protoZe byla kamerka naproti dvefim, kazdy kdo pfisel to auto-
maticky rusil, tak zamkli. Zabéhla jsem na chvilku i k anime, kde pravé hlidal Bee_Boo. Vidéla jsem malou 17ti letou
holku s macetou, ktera jednim pohybem rozsekne mecha vejpul. Vibec nevim co to bylo, ale tak pro¢ ne :0) Pak
jsme si ja, Xsoft, S'Tsung a Backovsky povidali u stolu v baru a asi jsme vypadali dost $patné, protoze nam po chvili
donesl silny ¢erny €aj na ucet podniku. (kafe smrtaka jsme hromadné odmitli) Pomohlo to, dékujeme :0) Povidal si
s nami o vdem mozném, od rodiny az po pfisti FFO07.

Tou dobou uz KD¢kem kolovaly prvni vytisky festivalovych novin a DDRko bylo na prvni strance! Mame schované
dva vytisky. No hadejte co nesmi chybé&t na Zadném conu, munchkini ! Je to tak, zvedli jsme se od baru, protoZe tam
se hrat nesmélo a rozdali jsme moje nové kung-fu munchkiny. Jedna fadka pro zasvécené — Bee chuligan to
dokazal, zabil mysicku :o0( Ani jsme nehrali tak dlouho, dvé a pul hodky, ale spis$ jen kvali tomu, Ze ke konci porad
nékdo odbihal nékam pry€. (hodné z nas se snazilo pfesvedcit NXe at nejezdi ve dvé rano domu. Nastésti nakonec
dojel v poradku.) Jesté nez jsem Sla spat, dohlizela jsem na to, jak si Pavel Backovsky odpykava svuj trest, a pak
jsem si 8la lehnout. Tentokrat se mi spalo opravdu dobfe.

Nedéle. Kolem devaté jsme vSechno sklidili, dojedli,
dopili a véci si odnesli ke stanovisti do Kina. Stano-
vi§té u baru bylo prazdné. Vasek nam totiz zapom-
nél Fict, Ze vSechny nase véci uklidil, protoZe tu
mistnost potfeboval na batohy odjizdéjicich. Zacaly
se pachat takové ty véci jako hromadné foceni, go
nebo brutalni pexeso a vyménovat kontakty. Dal to
znate, louceni (naschval opakované, Zejo Pavle) a
cesta domU. Nepojizdny raketoplan a pritrz mracen,
tézka taska domd, ve které mate vic véci nez kdyz
jste odjizdéli... Prosté klasika. Ale bylo tam dobfe.




Stripky z divadla (ze Specialu)

Tak Vas tady srde¢né vitam na prvnim divadelnim pfedstaveni o DDR. Pokud si snad myslite, Ze zde uvidite kvalitni,
vytfibeny, neotfely humor s kousky satiry a parodie, doplnény o hudebni a video sloZku a s brilatnim obsazenim ...

tak jste tady Spatné ...

... kup dvacet rohlikd a pulku chleba.
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Cloude nas, jenz si na arkadé,
posvét se nohy tve,

pfijd rank tvdj,

jak v ITG tak i ve SM.

ZlepSeni na8e dejz ndm dnes,

a odpust nam missy nase,

jakoz i my odpustime nasim softpaddm.
a uved nas na CFko

ale chran nas od vSeho chaosoveého.
Nebot Tva je Sipka, freeze irolls

Amen
(Sniper, 2006)

EADASTFE

Dnes si tu povime zaklady hry Revoluce Tancuj Tancuj. Budete potfe-
bovat lehké a tézké pfislusenstvi. Tézké pfisluSenstvi k této hie je ta-
nec¢ni vycpavka, kterou mazete pfipojit bud k hraci zastavce nebo k
osobnimu pocitaci pfes univerzalni sériovy autobus. Taneéni vycpavky
mame dvojiho druhu: jemné a tvrdé.

Na vycpavce se nachazi 4 ukazatele: vpravo, vlevo, nahoru a dold, kte-
ré jsou podstatou této hry. K dalSimu vysvétleni potfebujeme lehké pfi-
sluSenstvi. Paklize hrajete na hraci zastavce, budete pouyzivat oficialni
Revoluci Tancuj Tancuj. Pro hrani na osobnim poéitaci budete potfebo-
vat program Krokové Silenstvi.

Mate vice mozZnosti jak hrit, klasikou je hra pro jednoho na tanecni vy-
cpavce, kterou yde najdete jako ,jednotlivci®. Mezi dal§i moznosti patfi
~proti‘, samotar, dvojmo a par®. Zvolite si typ hry a vyberete si skladbu.
Po spusténi se vam objevi hraci obrazovka.

Uplné nahofe se vam ukazuje stav vaseho Zivotniho madla. Pod nim
jsou umistény 4 nehybné smérovky. Rozezni se hudba a v jejim rytmu
zacnou po chvili pfilétavat smérovky z dolni obrazovky. Ve chvili, kdy
pfiletivsi smérovky splynou s témi nehybnymi, musite tento ukazatel
potvrdit na vasi tane¢ni vycpavce. Specialnim druhem smérovky je tlac,
ze které se nesmi od8lapnout, dokud nezmizi jeji ocas.

Kazda smérovka se vam ohodnocuje body podle pfesnosti. Téchto oce-
néni je celkem 6. NejlepSim je uzasny, poté vyborny, dal§im ocenénim
pricitajicim body a Zivotni madlo je skvély. Ocenéni dobré vam nic ne-
pfi€te ani neodecte. Pak uz se vam oboji jen odecita, kdyz se vam po
potvrzeni ukazatele objevi BAF. Pfi naprostém netrefeni jste ohodnoce-
ni minutim. Po skoné&eni skladby se vam zobrazi uplné hodnoceni. V
pfipadé, Ze nedosla hladina Zivotniho madla, jste vycisténi. Paklize je
tomu naopak, propadli jste. UpIné hodnoceni zavisi na véech uvede-
nych ocenovacich faktorech.

Dnes bude light az medium, k ve€eru bude pfibyvat Sipek az na hard,
misty se mohou vyskytnout rollsy.

Mino pfedpovéd 1 - mirna zatéz. O¢ekavame mirnou minovou vysi,
ktera zpUsobi pfisun Sipek ze Stepmanie.

Toto krasné po€asi nam vydrzi az do patku, kdy nastoupi od zapadu
fronta freezu.



Tréningovy program

aneb nechte si poradit od Clouda jak se co nejrychleji zlepSit

Co to je? Na co je mi takovy tréninkovy program? Pokud jste pravé zacali s DDR / ITG, tak je tento program uréeny
pravé pro vas. Nasim cilem je z vas udélat co nejlepsi hrace v co nejkratS§im ¢ase. Nebojte, protoZe se jedna o prvni
¢ast, zacneme s nécim jednodussim a pamatujte si, ze je dllezité se stale zlepSovat. Zlep$eni tfeba jen o desetinu
procenta uz je dobry start k lepSim vykon(m, takze hrajte, ale zlepSujte se! No a kdyz nic jiného, tak si alespon vy-
zkousite par novych songu...

Pro uplny zacatek je idealni sehnat si ITG / ITG Il a hrat prakticky jakékoliv skladby na begginer obtiznost, konkrétni
songy tu uvadét nebudeme. Jedinému ¢emu byste se méli vyhnout jsou skladby Vertex, Vertex2, Energizer a po-
dobné. Tak a ted uz k prvnim tipdm, rozdélime je zvlast pro DDR a zvlast pro ITG.

Light/ Easy - ITG
Bubble dancer, Charlene, Delirium

Light/ Easy - DDR
A little less conversation, Break Down, B4U

Standart / Medium - ITG
We know what to do, Do you love me, Baby Baby

Standart / Medium - DDR
Afronova Primeval, B4U Glorious style, 17(sai)

Nechte si ty od zkusenéjsich hracl poradit, jak nastavit Casovani a hrajte na ITG skinu, nebo na skinu kde mu-
Zete vidét procentualni ohodnoceni. Na kone¢ném grafu je krasné vidét s ¢im pfesné mate problémy.

Pokud hrajete DDR songy, tak hrajte s vypnutym Marvelous hodnocenim.

Snazte se nepouzivat assist tick. Ze zacatku vam to pomuze, ale jakmile ho jednou vypnete, tak se budete
horsit a horsit, protoZe neuslysite rytmus.

Xsoftovy hratky

Ve vSem dobrém, co se pacha ma vétsinou prsty i Xsoft a asopis rozhodné nebude vyjimkou. Ptala jsem se ho,
jestli tu nechce celou stranku jen pro sebe, ale pro tohle ¢islo mu bohuZzel nezbyl ¢as - ten vénoval cely divadlu na
Specialu. Uplné bez pFispévku nas ale nenechal, tak zkuste pro zadatek aspon par spojovacek.

i LEVEL 1 ; i LEVEL 2 i i LEVEL 3 :
E Ruzova Seqoy | E Novy Smichov Laser Game E i Kvaak Kvak Grunty E
E Oranzova Rin E . Novodvorska vyplod choré mysli | E uniii uni uni Xuxa i
I:__________________________________________I i Novodvorska ITG | i chu chu chu Molik E
! BONUS j | 1 : :
: ' 1 Narodni tfida DDR | | Xsofte, neee Seqoy |
' Hadejte, kde tohle bylo ! o I
i Sepsano ... ! ' Rajska Zahrada 3DDX v i Ulala E



Zlo jménem Singstar

aneb ¢lanek o nové Uchylce ¢eského DDR od Seqoy

Jedna se o hru pro PS2, jejiz hlavni myslenkou je karaoke. Vznikla v Sony Computer Entertainment E ;-|

Europe London Studio a poprvé byla vydana 21. kvétna 2004. Impulsem pro vytvofeni této hry byla
soutéz SuperStar (v originale Pop Idol), jenz méla v Britanii, potazmo po celém svété ohromny
uspéch. Od té doby vyslo jiz 6 dil(. SingStar, SingStar Party, SingStar Popworld, SingStar 80’s,
SingStar Rocks! a nejnovéjSim dilem je prozatim SingStar Anthems. Dale uz je znam songlist pfipra-
vovaného 7. dilu SingStar Legends, ktery bude obsahovat nejlepsi pisnicky poslednich &tyf desetileti
a vyjde uz o Vanocich.

Ke hfe potfebujete (kromé PS2, televize a samotné hry) 2 mikrofony (jeden s modrym a dru hy s
¢ervenym pruhem), jez se dodavaji ke hfe a je zde i moznost EyeToy kamery, pro pofizovani fotek,

¢i pro nataceni videa misto originalniho videoklipu na pozadi.

PlaySlationg -

Na obrazovce si zvolite pisen, jez chcete zpivat (jedna se o originalni pisen s originalnim videem). Po spusténi pisné
se vam objevi v dolni ¢asti obrazovky jeji text, a ve chvili, kdy mate zacit zpivat, vam zleva pfejizdi zelena €arka, kte-
ra ur€uje, kdy mate text zpivat. Vzdy vidite dva Fadky textu, které se po odzpivani obméni. Nad nim vam na pozadi
bézi videoklip pisné a mate zde jakysi sing bar, jez vam udava jak vysoko mate zpivat, nezalezi ovdem na tom, zda-li
zpivat vysoko ¢&i hluboko celkové, ale na vySce hlasu v oktavé, kterou zpivate. Vas zpév se zobrazuje modrym nebo
¢ervenym pruhem (zalezi do jakého mikrofonu zpivate), ¢imz mizete zjistit, jestli zpivate tak jak byste méli, nebo moc
hluboko &i vysoko, jestli vdm vynechava &i pfeskakuje hlas atp. V naprosto idedlnim pfipadé byste méli zcela vyplnit
bar tou vasi ,arou zpévu“. Podle zaplnéni baru se vam pocita skore a dostanete vzdy hodnoceni odzpivaného fad-
ku. U skére mate i life bar, ktery se vam zelené vyplnuje, kdyz dostavate dobré hodnoceni, v opaéném pfipadé uby-
va. UpIné vlevo nahofe se nachazi timer a progress bar, ktery ukazuje v jaké &asti pisné se pravé nachazite. Na kon-
ci pisné se vam zobrazi celkové vyhodnoceni zalezici na vySce vaseho skére, jez mize dosahnout maximalni vyse

9999 bodu.

pozadi

Video na

-

)

Aktudlng
Zpivajici
hraé(i)

s
L[] 0U:18 ==

00370 onmsE

00LSkore hrice]

Spravng

Readlng (vami
zazpivane Lta

Na zacatku hry si zvolite, co a jak
vlastné chcete hrat, jestli SINGLE
PLAYER (zpivate pouze sam) nebo
MULTIPLAYER, v kterémZzto pfipadé
je vam nabidnuto, zda-li chcete zpivat
BATTLE, ve kterém soupefite o to, kdo
ma na pisni vy38i skére & DUET, pi-
sen ve které jsou dva hlasy a kazdy
hrac¢ zpiva jeden, anebo FREESTYLE,
zpivate Cisté podle hudby bez ureni
vySky hlasu a nedostavate Zadné hod-
noceni. Jako snad v kazdé hfe, ve kte-
ré jde o skore, i tady si zvolite svou
herni pfezdivku (kvuli high score na-
me).Po vybrani nékterého médu z uve-
denych (kromé FREESTYLE) se vam
zobrazi nabidka, jestli chcete hrat na

obtiznost easy/medium/hard. Rozdil je v podstaté ten, Ze na vy$Si obtiznosti jsou mikrofony mnohem citlivéjsi a pfes-
né&jSi k vasi vySce hlasu. Pfi zvoleni pisné se vam vzdy zobrazi nabidka, zda-li chcete short i long verzi.V SingStar
(avSak jen v prvnim dile, v ostatnich se jiz nenachazi) se nachazi i specialni STARMAKER mad. Jde tam o to, abyste
si vyzkouseli, jak nesnadné je stat se hvézdou a prosadit se. V podstaté se jedna o to, Ze nejdfive zpivate v mensich
klubech a ¢im vice vam to jde, tim vice se propracovavate a dostavate lepsi nabidky, az po nahravaci smlouvy a vlast-

ni koncerty.



V SingStar Party pfibyla dal$i moznost, a tou je méd PASS THE MIC, ktery je uréen pro 4 — 8 hracu. Tato hra se hraje
ve 2 druzstvech (modfi a €erveni) a ma 7 kol, pfiemz v kazdém kole dostane (nebo dostanou) vylosovany/i hraé(i) z
druzstva urgity tkol. Ukoly v kolech jsou sélovy zpév; klasicky battle; duet; hra& musi prvni dosahnout 5 000 bodd; hrad
musi mit alespon 7 500 bodu; musi mit co nejdéle aspon polovinu Zivota a ,Pass the mic*, kdy si hraci v druzstvu vzdy
po Case, jez maji vyznaceny, navzajem predavaji mikrofon b&éhem jedné pisné. V tomto dile také pfibyla moznost
REPLAY, pfehrat si sv(j vlastni zpév bez zpévu originalniho.

V nasledujicim Popworld,

D co se novinek tyce, pribyla | Linky
moznost deformace hlasu http://singstargame.com
i T — na poél'taéovy, détSky a http://bonusweb.idnes.cz
@o3210 021303 vibrato, a pak také mod hitp:/lwww. playstation.com

Rap, pfi kterém vyzkousite,
jak umite rapovat do rytmu.

Ke klasické SingStar nam v 80’s pfibyva dalSi hra a
to je ,sing-song®. Sing-song je variace na hru Pong,
kde mate dvé Earky, pfedstavujici ,palky” a vasim
ukolem je odrazit miCek tak, aby jej soupef nestadil
odrazit a vy ziskali bod. No a jaké jiné ovladani bys-
te zde €ekali, nez pomoci vaseho hlasu. Princip je

Chybwjici ;

o o - SeeN | ‘f‘lhﬂ‘f“t“m i jednoduchy, kdyZ chcete éarku posunout nahoru,

E-zrm =L L 3 vydate vysoky ton, a kdyz jej chcete posunout nize,

hirat 0] tak vydate hluboky (avSak neni to zdaleka tak jed-
noduché jak se zda).

Soutéz

Kazdé Cislo Casopisu se budeme snazit vymyslet malou soutéz o ceny. Nechtéjte po nas néco jako celotaborovou hru
nebo bojovku, to mozna nékdy piisté, nicméné Upiné bez prace to taky mit nebudete. Cekaji vas tu malé, mozna i
vtipné a spolu naprosto nesouvisejici ukoly.

Nejlepsi fotomontaz nebo kolaz, v elektronické nebo papirové formé. Format A4, barevné i ernobile, co se
tyka obsahu, zadné urazky, zadny sex, alkohol a drogy ... Znate to. Ty nejlepsi pak budou viset na zdech nasi nové
klubovny v DDMku na Cerfiaku a tFi Uplné nejpovedenéjsi budou odménéni nékterou z cen, které nam vénovalo
SMS.CZ.

Mensa test nové generace, doplii obrazkovou hadanku

VSechna dila v elektronické podobé posilejte na mail odpadlik@pocitac.com se subjectem ,Soutez®. VSechna papiro-
va dila posilejte postou na adresu Czech DDR, Na Mrazovce 26/14, 159 00 Praha 5 a obalku oznacte heslem Soutéz.
Dila vS§ak muUzete pfedavat i osobné, pokud je budete mit v éem transportovat. Nékam pfipiste vysledek hadanky.
Uzavérka je 25. 2. 2006 a vysledky se dozvite v Cisle 2/2006. Tak do toho!



http://singstargame.com
http://bonusweb.idnes.cz
http://www.playstation.com
mailto:odpadlik@pocitac.com

mxnato ll
Jak dat Pandemonium Expert na 100%

Aneb S‘Tsung navod, jak dat vSechny tezké skladby typu Pandemonium.

NejdFive si vysvétlime par &isel. Z obtiznosti skladby, gisla 13, vydedukujeme, Ze se jedna o HODNE t&zky song. Dal$i
Cislo, které nam pomUze je rychlost - 330 BPM. To nam fika, ze za jednu minutu udélame 330 krokd, coz je samozfej-
mé jenom orientacni. Musime znat celkovy pocet krok(i, abychom si udélali pfedstavu kolik jich to za tu minutu bude =>
v tomhle pFipadé pfiblizné 449. Také bychom méli vzit v ivahu pocet skoku ve skladbé — 109. Z téchto Cisel se dozvi-
me, Ze budeme potifebovat hodné velkou vydrz (resp. resistenci — velké fyzické zatizeni na kratkou dobu), rychlé nohy
a dobrou techniku. Ani takto pfelozena Cisla v8ak nékterym lidem nic nefeknou a obtiZnost odhaduji podle toho, co
fikaji druzi. Nej¢astéji se fika o Pandemonium na Expert, Ze to neni skladba pro lidské bytosti.

o tom, jak je skladba tézka. Zjistime, zZe pfece jenom tu je néco, co nam muaze pomoci, skladba ma velmi nizky chaos a
velky stream. To znamena, Ze ve skladbé najdete jenom &tvrtinky a osminky a tudiz udrzet rytmus nebude tézké. Co je
na druhou stranu nevyhodou pro hrace je vysoka voltaz. Znamena to, Ze ve skladbé se nachazi dlouhé fetézec osmi-
nek. To je samo o sobé hodné vy€erpavajici a kdyz se do tzv. stream (ty fetézce) zahrnou i skoky, je to vyCerpavajici
dvakrat tolik. V Pandemoniu Expert najdeme 3 streamy. Prvni se nachazi na zaCatku a trva 8 vtefin. Druhy se nachazi
stale v pi)rvm' &asti a ma 16 vtefin a posledni tieti stream je na konci skladby a trva CELYCH 48 vtefin. Pfedstavte si, Ze
vase nahy po dobu 48 vtefin budou muset kmitat rychlosti 8 Sipek za vtefinu. Vyraz o_O udivu je celkem na misté.

Prvni, na ¢em bychom méli za¢it pracovat, abychom byli schopni Pandemonium pfezit, je nase
stamina (to jest ta vydrz, o které jsem miuvila dfive). Vydrz je néco, co se ziskava velmi pomalu.
Méli bychom zagit hrat skladby s vysokou voltazi (hodné Sipek), vysokym streamem (hodné opa-
kujicich se Sipkovych pattern(l) a s nizkym chaosem (jenom ¢&tvrtinové a osminové noty). Méli
bychom zacit se skladbami, které nas po odehrani unavi, ale neznici.

Dalsi, co potfebujeme je rychlost, ktera ma samoziejmé velky vliv i na nadi staminu. Na vyvinuti
potfebné rychlosti je lepSi hrat skladby, které obsahuji kratké streamy a hodné velkym po&tem
Sipek za vtefinu (tak 9,6-15/s).

Technika, ta je velmi dllezita a s ni pfichazi i problém s rovnovahou. Na rovnovaze zalezi nase
PA (Perfect Attack) nebo FA (Fantastic Attack). Pfi hrani skladeb bychom se méli soustfedit na
tézisté a pokud mozno zlstavat s tézistém na jednom misté (nejlépe uprostfed padu). Pokud to
nejde, tak se ujistit, ze se tézisSté nachazi na jednom urcitém misté a na tom zGstane po celou
dobu, co potvrzujeme Sipku. Jedna se o nékolik milisekund, ale pfesné to nam dava moznost mit
dobry PA/FA i se zménou tézisté. Zvolte si jednu z téchto metod a tu rozvijejte.

Podle zvoleni pfedchozi techniky na udrzeni rovnovahy se nabizi dva zpUsoby, jak rychle za sebou potvrzovat Sipky. V
pfipadé prvni metody se pouziva tzv. tip-toe/heel metoda. Jedna se o to, ze hrac€ pouziva prsty u nohou k potvrzeni
UP/LEFT nebo UP/RIGHT a paty k potvrzeni DOWN/LEFT a DOWN/RIGHT. Zjednodus$ené feceno, pohybuje se max
centimetr od stfedu a velka chodidla jsou vyhodou. ,

U druhé metody muze hrac¢ pouzivat jak celou nohu, tak jen
Spicku. Rychlost se tu nachazi v pouzivani boku (jejich po-
hyb je dfive nez samotny pohyb nohou) a drzeni tézisté v
jedné roviné (a musite mit také trochu pokréena kolena).

— B (13 Een
0. 00%

Dal8im problémem jsou skoky. V Pandemoniu Expert se totiz
skoky nachazeji uprostfed streamu. To vyZzaduje velmi rychlé
reakce a tak je dobré je trénovat na skladbé jako je napf.
Maxx Unlimited na Standard.

Jedna z nejjednodusS$ich ¢asti Pandemonia a tedy i nejmenSi
problém jsou miny. Miny obvykle délaji skladbu o hodné téz-
§i, ale v tomto pfipadé tomu tak nastésti neni. (minimainé,
kdyz vezmeme v Uvahu vySe uvedené véci). V podstaté je
staci uplné ignorovat. Mala napovéda: druha dvojmina se HOT PRESINT

o
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|
|
1
1

| 10



nachazi hned za UP horni freeze Sipkou. Na tuto DOWN minu se dost ¢asto
Slape. Dal$i problémova dvojmina se nachazi po zastaveni skladby na 0,36s.
Jak dlouho musite stat na daném freezu, je Cisté na vas. Zkuste si to.

Pokud Pandemonium chcete hrat na arkadé, mate velkou vyhodu. Kazda
DDR a ITG arkada ma tzv. bar neboli madlo, kterého se muzete drzet. Udrzet
rovnovahu je pak mnohem snazs$i a muzete pohybovat rychleji nohama. Hrani
s barem vyzaduje také urcitou techniku, a proto byste si to méli napfed zkusit.
Bar si mlzete vyrobit i doma, pokud si seZzenete bytelnou zidli s velkou zatézi.
To byste méli udélat i s vasim ,kovovym” dance padem.(ano slySite dobfe
,Kov”. At vas nenapadne zkouset Pandemonium na softpadu.

Pozor, pokud se ve vasem okoli nachazi evropsky automat DDR prfedélany na ITG, tak si zjistéte jakou silou/vahou
musite stat na freeze Sipkach. Tyto automaty totiz freezy hodné Spatné berou a nechcete si pfeci zkazit vase stopro-
centni skore :0) Jedna se hlavné o posledni freeze, ktery trva skoro ffi vtefiny. Kdyz uz si myslite, Ze je vSechno v
poradku a trpélivé na ném stojite, po chvilce zEerna a ukaze vam NG. Délka by nevadila, kdyby na délce nezavisel
vas ITG zivot. Pokud se dozijete konce s malo zZivotem v life baru, tak vas pusténi mize zabit. (to pak budete nada-
vat...) Na DS arkadach (DDR arkada pro Evropu) radsi tenhle freeze odehrajte jako rolls (pokud na to budete mit silu
a vazite asi jako ja 50kg). Na ITG dedicated cabinet mate praci o hodné snazsi, ale pokud hrajete naboso, dejte si
pozor abyste si nespalili kizi na nohou (neni to moc pfijemné).

Pokud uz si myslite, Ze byste mohli Pandemonium pfezit, tak si pustte Training mode tfeba na 0,7x rate. AZ se stane
i tohle bude pro vas moc lehké, zvednéte rychlost. Timto zplsobem se va$e t&lo naudi kroky. Castym hranim mozek
vyvine ,jisté Pandemonium reflexy” a pak neni problém tyto reflexy jen dal rozvijet. ZvySujte a zvySujte az na 1x.

Po mésicich dlouhé a tézké prace * ~ se dostanete na Uroveri, kdy Pandemonium date a budete se moci pokusit o
FFC (Full Fantastic Combo, tedy hodnoceni ****). Ze za¢atku budete mit vzdycky par Excellentll na riznych mistech.
Pozdéji zjistite, Ze jsou viceméné na téch samych usecich a to uz je ta spravna chvile se na né zacit soustfedit. Po
dalSich dlouhych vecerech potu a FFC testt vas zacéne trapit obvykle uz jenom jedna jedina Sipka. Podle statistiky je
to v8ak v pofidku a ¢asem ty **** date. Navic, pokud se Vam to jednou opravdu podafi, tak nezapomerité svolat foto-
grafy, protoZe takovy vysledek se jesté nikomu na svété nepovedl. :: S‘Tsung
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Kalendar akci

co, ko, koy 1

Tak a tady budete je&té chvili vidat par prazdnych tabulek ...

Sun Mon

3 4
Narozky

10 Il

17 18
YukiCon

Tue

Wed

6
DDMko

13
DDMko

20
DDMko

27 1TG

némecko

Thu

21

28 ITG

némecko

Fri

8
DDMko

15

YukiCon

22
DDMko

29

Sat

2
Narozky

9
16
YukiCon

23

30

Stastny Novy Rok 2007! At je pIny zdravi, usp&chti ve
Skole nebo v praci a lasky. To ostatni se pak pfida :0)

Jinak v lednu se vibec nic nedéje. Je to asi jediny klid-
ny mésic v roce, tak odpocCivejte. Nepopiram, Ze nékdo
nezkusi uspofadat néjakou mensi akci u sebe doma,
nicméné zatim o niéem nevim a muzu Vam nabidnout
jen ty pravidelné skakaci akce v DDMku na Cerfidku.

Unor 2007

Pavodni myslenka byla takova, ze tu bude pfehled vSech
nasich akci na tfi mésice dopfedu. Vy si tu stranku pak mizete pékné jednoduse vytrhnout a nékam schovat, jenze pro-
blém €.1 - hodné akci se dozvidame zhruba tak tyden dopfedu. Problém &. 2 - prvni tfi mésice kazdého nového roku jsou
takové odpocinkové. Ale nevadi. Nejaktualnéjsi tedy zlistava stale kalendar na féru a sem si miizete nové akce dopiso-
vat/dobarvovat/doskrtavat sami.

Prosinec 2006

nase 1. narozeniny sdruzeni, kdyz zrovna nepocitam ta-
kové ty véci jako Vanoce nebo MikulaSe. ProtoZe to je i
datum vydani naseho prvniho ¢€isla a vétSina z Vas tu
pravé sedi, shrnu program pro nepfitomné do nékolika
slov - tapani, Zranice, €asopis, lll. valna hromada sdruZe-
ni, promitani, darky a dort, Singstar a ¢ajovna ... Jinak,
patecni tapani v DDMku uz asi nemusim piedstavovat.

Czech DDR Vam preje pékné, klidné, bilé a bohaté Vano-
ce a splnéni v8ech vasich pfani.

Leden 2007

Sun Mon
4 5
Pragocon

il 12

18 19

25 26

| 12

Tue

20

27

Wed

7
DDMko

14
DDMko

21
DDMko

28
DDMko

Thu

22

Fri

2
Pragocon

9
DDMko

16
DDMko

23
DDMko

Sat

3
Pragocon

10

24

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
2 3 4 5 6
DDMko

7 8 9 10 I 12 13
DDMko DDMko

14 15 16 17 18 19 20
DDMko DDMko

21 22 23 24 25 26 27
DDMko DDMko

28 29 30 31
DDMko

Podivate se letos na Pragocon? DDRko tam samoziejmé
bude, tak jako uz dva roky pfedtim. Kromé toho Fortik
slibuje hodné sci-fi, fantasy, deskovek, ¢ajovnu, japonsko,
burzu knih a hromadu promitani. Registracni poplatek
vyhlasili na 300 K¢ s tim, Zze pfedem pfihlaseni pfes Inter-
net maji 100 K¢ slevu. Pozor, tenhle rok je nova adresa -
ZS Travnickova, Praha 13, Zluta stanice metra jménem
LUKA. Na conu bude mozno pfespat za 30 K&/ noc.

Zbytek je na Vas, ale slibuju, Ze to bude v pfistim Cisle
lepsi.

DDR akce DDR mimo CR  RUzné



10 nejvypecenéjsich songl

Kdo tuhle skladbu nezna, ten ji ne-
da. Omega ma péknou hudbu, ale
taky asi 80 prestavek.

Touhle skladbou dostanete kazdé-
ho! Zhrouti se bud smichy nebo
znechucenim :0) Hint: Zapomente
na Sipky, kouknéte na video.

\'l

Nekonabe vede! UZ jako 9tlapka je to naprosto hrozna
skladba s hroznym textem a hroznou hudbou a jako 15ti
tlapka to ma 1358 min! Chcete jich 80 za vtefinu? Neni

problém, na konci jich je asi tisic...

Podle grafu je to 1tlapka, ale zkuste
dat 6114 Sipek za 10 vtefin ...

Na zacatku mraky Sipek, co jsou tak
akorat na Autoplay a po minuté na
Vas sko€i houba, ktera je sezere.
Nehledejte je, dalSi uz tam nejsou.

Seznamte se, to je Stfu, skoro zad-
na hudba a asi 23 Sipek za celé 4
minuty.

Change the BpM to 0
Set the gap to a week
Title it Shut the Fuck Up
Subtitle it piroteknix05 style
Set artist to Postwhare
Set difficulty to Maniac

Tenhle song muzete dat klidné na
AAA, protoZze ma jen dva takové
malé freezy...

Tenhle megamix ma 40:22 minut a
seznam vSech 30ti songli co tam
jsou se mi sem opravdu nevejde ...

Prosté sladak. Kiss Kiss je uplné
rdzova hudba s libacim bannerem
a jesté horSim pozadim.

Neznam nikoho, kdo tuhle 8mi mi-
nutovou skladbu netape rad. Nékte-
fi ji poslouchaji jen jako MP3 tfeba
36x dokola...

NEeo:
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DDR forum a troska statistik

MolikGv navod na zivot s (DDR) féorem

Nebojte, nemam v umyslu tu zacit pfedstavovat nase férum, nebo popisovat jeho jednotlivé ¢asti, to by byla trosku Sko-
da ¢asu a papiru, protoZe to uz vSichni znate. Chci Vam nabidnout jakysi navod, jak se vtom nasem foru vyznat, proto-
Ze jesté stale chodi stiznosti, Ze je nepfehledné. Pfitom je to v sou€asnosti stale jediny a nejvétsi zdroj vSech informa-
ci... Jestli je to dobfe nebo Spatné to je na jinou diskusi, my zaéneme s tou pfehlednosti. Rozdélime si navstévniky féra
do tfi skupin: 1. Mam hodné ¢asu, 2. Mam ¢as, 3. Nemam ¢as.

Pro lidi ze skupiny €. 1 - Mam hodné ¢asu, tady neni co fesit. Procitaji forum denné celé, vi kde co je, koukaji na kalen-
dafr, pfidavaji prispévky a ¢tou i takové véci jako téma Mimo misu... Vyjde to celkem tak na hodinu denné.

Pro lidi ze skupiny €. 2 - Mam ¢as, uz tu mam par zakladnich pravidel, které vSak plati pro jakékoliv vétsi férum. Pak
se Vas ¢as na foru (kromé nepredvidatelnych psacich katastrof) mize rovnat péknym 20ti minutam denné.

Kdyz vidite jednou za den 15 pfispévkd, je to UpIiné néco T Y
jiného, nez kdyz se podivate po tydnu a ¢eka jich na Vas : it ieaicmalain i s -
100. Nejen, Zze se Vam to nechce ¢ist, ale i toho ¢asu nad
tim straveného pak neni tolik.

| naSe forum ma ¢asti, které Vas nemusi zajimat. Prosté je

schovejte a Ze maji oranzovou barvu, tim se netrapte. V

soucasnosti jsou opravdu dulezité jen tfi ¢asti: Hlavni dis- e o e, s T i
kuse, Malé srazy a Velké srazy. Pokud je nékdo ¢lenem,

pak by mél koukat i do ¢asti nazvané Czech DDR. Ostatni

je na kazdém z Vas. Jak na to? Kliknéte na podtrzeny nad-

pis jednotlivych sekci.

Jilll

V horni ¢asti féra na hlavni strance nam Xsoft zviditelfiuje ty nejdulezitéjsi véci pfimo s linkem. | kdyz mate nékteré
¢asti fora schované, link Vas navede. Napfiklad: Mam schovanou sekci Czech DDR, protoze nejsem ¢lenem. Xsoft ale
upozoriuje na valnou hromadu sdruzeni, ktera je vefejna a na kterou bych se ale docela rada podivala, co kdyz to
sdruzeni néco déla a chci byt taky ¢len... Jeden klik a vim kam se vypravit. Na té samé hlavni strance, ale po levé stra-
né jsou dalSi dvé uzite€né véci - Roztlapnik a sloupek nazvany jako Nejnovéjsi. Roztlapnik je zakladni navigace a slou-
pek NejnovéjSi nam ukazuje na 10 nejcerstvéji zalozenych diskusi. Opét staci jen jeden klik a dozvite se vic. Ti co vi
jak nastavit a pouzivat RSS jsou na tom také dobfe. Novinky vidi hned a na forum kouknou jen kdyz piSou pfispévek...

T = A ol 1] e
1Y persanal <Y poiasi « 10 % Pravé

e . - i . Jedno kliknuti a nic dllezitého Vam neutece. U kazdého zaznamu se do-
Dznadit viechna fdra jako prectens | Zobrazit nove | . . . L. . .. L.,
Zobrazit usfs pitspéuky | Zobrszit piizps  ZVit€ diky linku podrobné informace a nemusite procitat celé férum.

Ten kdo férum vazné nema rad, nebo kdo na néj vazné nema ¢€as, patfi do skupiny €. 3 - Nemam cas. Takovy Clovék
nebude délat ani tohle malo, ale pokud chce zustat informovany, mél by si udélat ¢as alespori na dvé nize popsané
véci. Jeho ¢as na foru se pak bude rovnat 10ti minutam jednou za tyden nebo dokonce jednou za mésic...

Existuje téma nazvané jako Info a novinky, kam se davaji jen souhrnné prispévky s dllezitymi informacemi. Kdyz si u
tohoto féra nastavite sledovani, tak Vam s kazdym novym pfispévkem v této diskusi pfijde mail, ve kterém je jeho ob-
sah. Pfijde na adresu, kterou jste zadali pfi registraci - ano, bohuzel musite byt registrovani. Nebojte, neotravujeme, v
soucasné chvili jsou tam celé 4 pfispévky. Pocitame do budoucna tak s jednim takovym pFispévkem (pro Vas mailem)
za mésic. Ale sledovani mlzete nastavit u jakéhokoliv t¢matu... Jak? Oteviete si téma, které Vas zajima a vpravo dole
kliknéte na link ,Sledovat odpovédi na toto téma“. To je celé. Na tom samém misté pak muzete sledovani kdykoliv
ukoncit. Stejné jako skupiny 1 a 2, sledujte pravidelné Kalendar a nic Vam neutece. Je to jedno kliknuti.



RSS kanal je misto na internetu, kde muzes kdykoli sledovat zmény stranek. | . i

o . R , . ix w: i Adresa féra (pro jistotu...)
Staci byt pouze on-line a mit pfislusny program, ktery RSS zdroje dokaze ¢ist. | hito://ddrforum.pocitac.com
Témto programim se Fika RSS &tecky. Jakmile se zde objevi novy &lanek nebo - —---———- P— R g
novinka, tva RSS ¢tecka té na ni upozorni (zvukem, oknem ...) a dokaze rovnou !
zobrazit jeho nazev, popis a url adresu. Programu existuje mraky, pro zacatek !
Vam vsak staci free FeedReader, nebo RSS Point. Pro nase forum zkuste http:// E

e

Komentar k élanku od Rin :0)
Jako sledujes, vi§, nesledujes,
nevis, sledujes jenom néco, vis,

ddrforum.pocitac.com/rss2.php. PFi prvnim nastaveni a spusténi se sice nacte . Y .. v .
Ze se néco déje, ale nevis co? :))

uplné v8echno, nicméné kazdé dalSi pfipojeni to budou uz jen novinky.

Troska statistik

Férum bylo spusténo v nedéli, 25.¢ervence 2004 (jinak feceno, existuje uz 847 dnu).

Pocet pFispévku je 17546. (roku 2004 to bylo 307, za rok 2005 uz 7531 a v roce 2006 zbytek, 9708)
Pocet uzivatell je 276 (ale aktivnich lidi, ktefi maji aspon 10 pfispévki je asi 70).

Od 4 do 5ti hodin rano je jedina pauza, kdy se na férum nenapi$e vibec nic.

Mame tu 12 registrovanych lidiz USAa 12 z Brna ...

1 18925 Pulnoc useri-[logout]- 1 2118.86 Download - kde hledat hudbu
2 14378 Download - kde hledat hudbu / songy 2 729.00 Jak a kde koupit softpad
3 9263 Ranni Useri -[login]- 3 372.50 NoteSkin - vzhled Sipek ve SM
4 7776 Nase zacatky a zlepsujeme se 4 363.00 Album: 3DDX CZ
5 6976 [Kazdy Ctvrtek] - Brno 5 357.42 Fotky ze sraz( a akci
L e 235l
1 xsoft 2570 1 1165 Pulnoc useri -[logout]- :I.=ﬁ e I 11 lidi
2 Cloud 1837 2 624 RanniUseri -[login]-
3 Bee Boo 1730 3 451 Nase zacatky a zlepsujeme se 20 lidi
4 S'Tsung 1510 4 337 [Kazdy Ctvrtek] - Brno
5 molik 1479 5 266 DDR Trika m 13 lidi
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DDR, zachodoveé misy, photobucket, skype voucher, pocitac, stress, zelda 64 walkthrough, video.google.com

Silena prace, space channel 5 jak hrat, vizovice sport bar, bojove sachy, jak psat seminarku, zeny v silonkach,
zeny v kozackach, spartakiada, mor a co se v nem nachazi, cary na ruce, zula boty, jak premostit modem apod.


http://ddrforum.pocitac.com

Nova grafika pro Czech DDR

Mozna Vas bude zajimat, jak jsme si poradili s otazkou jednotné a reprezentativni grafiky pro nase sdruzeni. Vim, ze
diplomy uz mame, néjaké to propagacni CD uz se taky rozdalo a vSichni znaji tu nasi Sikmou Sipku v narodnich bar-
vach... Jenze ta je pravé ten problém a diivod zmén. Logo ma byt jednoduché, jasné a kazdy by ho mél nakreslit od
ruky, kdyz je to pravé potfeba. Nebo tak to asponi Fikaji grafici. ZkousSeli jste uz tu nasi Sipku nékdy kreslit? Je strasné
slozita a grafici se ji boji... Po mésicich vymysleni je kol spinén. Mdme nové logo a s nim i vizitky, letaky a vabec
vSechno, co k tomu patfi. Jak to dopadlo uz posudte sami.
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Vizitka na jméno Vizitka noname

y A ____ N

Nové logo

ey

i Diplomy zustavaji stejné. Kresby Jarnika
E jsou originalni a barvy diplom( jsou roz- |
' délené podle obtiznosti. Propagaéni CD 1
1 jesté neni hotové a loga www stranek a E
E féra uz jsou zménéna. E

Letak Hlavi¢kovy papir

Sipka v narodnich barvach nezmizela, mGzete ji pouzivat klidné dal, jen uZ neni nasim logem. Pokud budete nékdo
néco potfebovat, at' uz logo nebo letak pro zapis na turnaje, neni problém. Logo je jako .psd, .jpg., .png, .eps, materialy
jako dokumenty office, .pdf nebo .jpg a nebo staéi pozadat nékoho o vytisténi (Molik, Xsoft). Hodtnoty barev jsou
presné: , tmavé modra #013571. VSechno vesele pouzivejte, ale prosim, jen pro dobrou véc. Doufam,
Ze nenajdu logo jako vzorek na toaletaku nebo od nékoho sprejem na zdi ...

Info: O Casopis se stara momentalné Molik (Jana Molnarova). Reklamace i darky

Qir’e\zﬂsraé.zovce 26/14 muzete posilat jak na adresu sdruzeni, tak na e-mail odpadlik@pocitac.com. Z

Velka Chuchle dalSich lidicek okolo jsou to Xsoft, Seqojka, Cloud a S'Tsung. Toto je upIné prvni
159 00 Praha 5 Cislo a ma jen 16 stranek, ale snad jich bude ¢asem vic, jsme ¢tvrtletnik :0) Jinak,
Tel: 777 350 171 pokud mate napad na ¢lanek nebo mate vazny zajem o spolupraci, piste, volejte,

mailujte, kazda pomoc se hodi.

E-mail: odpadlik@pocitac.com

R 2 eREA B G Jesté jsem patfi malé podékovani - nasSe spratelené firmy jsou Albi a

. N - o
E-mail: CzechDDR@pocitac.com SMS.CZ. Dékujeme za kazdou jejich pomoc a spolupracil

Web: http://ddr.pocitac.com
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